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INTRODUCCION

La inteligencia artificial (IA) ha estado ganando importancia en el ambito de la
educacion en todo el mundo, incluido Ecuador. La IA tiene el potencial de transformar
diversos aspectos de la educacion, como la personalizacion del aprendizaje, la
automatizacion de tareas administrativas, la mejora de la retroalimentacion y la
creacion de entornos de aprendizaje mas interactivos y accesibles. Se han desarrollado
de manera paralela desde el sector privado. En el &mbito académico se ha centrado en
el desarrollo de ciencia aplicada vinculada a IA, la cual se ha convertido en una
necesidad en la actualidad para instituciones pablicas. Por ende, la tecnologia sigue
creciendo y es considerable como en los ultimos afios ha abarcado un espacio en los

distintos ambientes profesionales, técnicos y educativos.

El presente trabajo de investigacion tiene como tema La inteligencia artificial aplicada
en los procesos de aprendizaje para los estudiantes del cuarto nivel de TIC, por lo tanto
su importancia es radica en el impacto que tendria la inteligencia artificial, la
metodologia planteada se realizé usando varios métodos entre ellos: el método
inductivo, mediante este método se observa, estudia y conoce las caracteristicas
genéricas o comunes que se reflejan en un conjunto de realidades para explicar el
impacto de la inteligencia artificial en la educacién, el método inductivo plantea un
razonamiento ascendente que fluye de lo particular o individual hasta lo general,
también se utilizé método bibliografico, consiste en larevisién de material bibliografico
existente con relacion al tema a estudiar. Posterior mente se utilizara la técnica de

encuesta a través de formulario aplicado a los estudiantes de cuarto nivel TIC.

El objetivo principal de esta investigacion es desarrollar un programa para los procesos
de aprendizaje en los estudiantes del cuarto nivel de TIC, para que sirva de ayuda para
optimizar su proceso y puedan tener una mejor educacién. Por lo tanto, se puedan

conseguir mejoras de aprendizaje y asi obtener un mejor rendimiento académico.

Finalmente, la estructura de esta investigacion estd compuesta por la problematizacién
del tema de estudio con su respectiva contextualizacion, los objetivos, el marco teérico
en el cual se define los conceptos esenciales obtenidos a partir del estudio de métodos
bibliograficos en una sistematizacion del objeto de la investigacion, ademas se discuten

los principales resultados y se obtienen las conclusiones y recomendaciones pertinente.



PROBLEMATIZACION

Hoy en dia la educacion de Ecuador va en decadencia por varios factores como: la falta
de responsabilidad de los estudiantes y también por la falta de aplicaciones o software
que ayuden a los estudiantes a obtener una educacién de calidad, en muchas escuelas,
colegios e incluso universidades no se cuenta con la tecnologia necesaria, el uso de las
inteligencia artificial en la educacion aportaria de gran beneficio al nivel de la educacion,

en la cual el rendimiento académico seria muy alto gracias al uso de las tecnologias.

La inteligencia artificial en Ecuador principalmente a sido utilizada por los sectores
privados y poco en sector publico por otra parte, tenemos la insuficiente utilidad de uso
de software de parte de los estudiantes para realizar sus tareas o investigaciones.
También tenemos la falta de personalizacion efectiva, es decir, aunque la IA promete la
personalizacion del aprendizaje, no siempre es capaz de adaptarse de manera precisa a
las necesidades individuales de cada estudiante. La personalizacion mal implementada

puede resultar en recomendaciones inapropiadas por el poco uso de las tecnologias.

Buscaremos una solucion donde podremos utilizar un programa donde nos brinde
informacion y esto sea de gran apoyo para los estudiantes donde podra realizar todos
tipos de consultas de los temas de las materias de este nivel y asi se podré fortalecer los

conocimientos.

Formulacion del problema

¢Cual es el aporte que brindaria al desarrollar un programa para los procesos de

aprendizaje en los estudiantes del cuarto nivel de TIC?

Objeto de Estudio:
Estudio de un programa con la Inteligencia Artificial en el ambito educativo,
especificamente en los procesos de aprendizaje de los estudiantes de cuarto nivel de TIC.



OBJETIVOS

Objetivo general

+ Desarrollar un programa para los procesos de aprendizaje en los estudiantes del
cuarto nivel de TIC.

Objetivos especificos

+ Analizar el estado del arte de la Inteligencia artificial que se aplica en el proceso

de ensefianza para los estudiantes universitarios.

+ Determinar las herramientas tecnoldgicas y requisitos necesarios para el
desarrollo de un programa para los procesos de aprendizaje en los estudiantes del
cuarto nivel de TIC.

+ Disefiar la interfaz intuitiva para el desarrollo del programa para los procesos de
aprendizaje en los estudiantes del cuarto nivel de TIC.



CAMPO DE ACCION

El proyecto se desarrollard en el &mbito educativo, especificamente dirigido a
estudiantes de cuarto nivel de Tecnologias de la Informacion (TIC). Ademas, el proyecto
podria tener impacto en la educacion en linea en general y en la aplicacion de la

Inteligencia Artificial en contextos de aprendizaje.

JUSTIFICACION

La justificacion del presente proyecto se debe a las falencias y al poco de conocimiento
que tienen los estudiantes del cuarto nivel, sobre un programa de aprendizaje. Con el fin
de buscar destrezas para mejorar el desempefio académico que carecen la mayoria de los

estudiantes al realizar actividades académicas tales como investigaciones, consultas.etc.

Este proyecto se orienta sobre todo en buscar medios para que los estudiantes del cuarto
nivel de Tecnologias de la Informacién puedan aprender a desarrollar de una manera
mas facil sus actividades y asi puedan obtener respectivo resultado. Esto no solo
beneficiara a los estudiantes, sino que también a los docentes porque por este programa
se podra hacer busqueda de informacion valiosa sobre temas de interés al igual que los

estudiantes, lo que a su vez puede implementar estrategias de ensefianza y aprendizaje.

La integracion de la Inteligencia Artificial en la educacion presenta un enorme potencial
para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Los estudiantes de cuarto
nivel de TIC enfrentan desafios especificos debido a la naturaleza técnica y en constante
evolucion de su campo de estudio. La adaptacion de los métodos de ensefianza a sus
estilos individuales de aprendizaje y ritmo puede aumentar la retencion de
conocimientos y la motivacion. Y asi se demostraré que el programa es una herramienta

muy util para los estudiantes del cuarto nivel sabiendo utilizarla de la mejor manera.



MARCO TEORICO

Antecedentes Investigativo

(Barahona, 2022) realizo la investigacion titulada: Impacto de la inteligencia artificial
en el rendimiento académico de los estudiantes de la Carrera Tecnologias De La
Informacion para lograr el titulo profesional de Ingeniera en Tecnologias De La
Informacion, teniendo como objetivo: Establecer criterios de aprendizaje sobre el
impacto de la Inteligencia Artificial para la optimizacion del rendimiento académico de
los estudiantes de la carrera Tecnologias de la Informacidn, utilizando la metodologia
en la que se declard que la investigacion se hizo uso de herramientas tecnologicas para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes utilizando métodos como
Historico- logico, Analisis- sintesis, Induccion-deduccion, Descriptivo y revision
bibliografica. Obteniendo un resultado que el sistema inteligente propuesto permitié la
evaluacion del impacto de la Inteligencia Artificial en el rendimiento académico,
Ilegando a la conclusidn se determiné que los procesos de integracion de los criterios de
aprendizajes con la Inteligencia Artificial ofrecen impacto en el rendimiento académico
de los estudiantes porque mejoran el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Recomendando profundizar conocimientos sobre Inteligencia Artificial a los estudiantes
de la carrera Tecnologias de la Informacion para lograr dar solucion a las respectivas

tareas.

(Miles, 2021) realizo la investigacion titulada: Impacto Y Anélisis De La
Implementacion De La Inteligencia Artificial En La Auditoria De Empresas De
Servicios De Informacion Del Ecuador para lograr el titulo profesional de Licenciada
En Contabilidad Y Auditoria, teniendo como objetivo: Analizar el impacto que tendra
la implementacion de la Inteligencia Artificial en la Auditoria de empresas que ofrecen
servicios de informacion en el Ecuador, utilizando la metodologia en la que se declard
que la investigacion se desarrollara en base a caracteristicas y exigencias para recolectar
informacién adaptable a los objetivos planteados haciendo uso de los siguientes
métodos: descriptivo, analitico y comparativo. Obteniendo un resultado que la
Inteligencia Artificial por falta de apoyo de organismos gubernamentales las entidades
son dedicadas a vender servicios de informacion (calificacion de riesgos), llegando a la

conclusion que el impacto de la adopcidn de la Inteligencia



Acrtificial en los clientes internos y externos de las calificadoras de riesgos que operan
en Ecuador serd de importancia significativa y recomendando que la inteligencia
artificial es importante para automatizacion los procesos en la operatividad de

actividades en las diferentes areas.

(Paredes, 2020) realizo la investigacion titulada: Aplicaciones de la inteligencia artificial
en marketing digital: Estudio de viabilidad para lograr el titulo profesional de Ingenieras
en Marketing y Gestion de Negocios de la Universidad de Sevilla, teniendo como
objetivo: Identificar las aplicaciones de la inteligencia artificial en Marketing digital y
su viabilidad de Espafa, utilizando la metodologia en la que se declar6 que la
investigacion es cuantitativo y cualitativo haciendo uso de los siguientes métodos:
descriptiva, exploratoria y analitico. Obteniendo un resultado que la inteligencia
artificial, no tendra ningin inconveniente en la utilizacion o aplicacion dentro de la
publicidad y es necesario implementarla en nuestras labores, llegando a la conclusion se
obtuvo una fundamentacion tedrica apropiada sobre la evolucién de la inteligencia
artificial y el marketing digital, para considerar varios de los aportes que han sido clave
para transformar el comportamiento de las empresas y clientes. Recomendando que las
empresas 0 instituciones deben estar actualizadas, sobre las nuevas plataformas
existentes, para poder utilizarlas de forma idonea y, por ende, contar con el personal
adecuado para que se encargue de manejar dichas tecnologias. Las tecnologias son parte

clave para las empresas e instituciones y ayudan para un mejor desenvolvimiento.



MARCO TEORICO

¢ Qué es Inteligencia Artificial?

Actualmente la Inteligencia Artificial es reconocida a nivel mundial y se presenta en
varios términos como en la blockchain domotica, biotecnologia, nanotecnologia,
robotica, entre otros. Sin embargo, se considera como una habilidad capaz de imitar la
inteligencia de cada ser humano mediante el uso de robots o software. Basicamente la
IA ayuda a los procesos de automatizacion de forma manual, permitiendo que cada
técnica sea confiable y sus procedimientos sean con un excelente nivel de eficiencia
(McCarthy, 2017).

En los ultimos afios, ha habido una tendencia creciente en la educacion superior a
incorporar tecnologias y practicas modernas con el fin de mejorar la experiencia
educativa en general. Los sistemas de gestion del aprendizaje, la gamificacion, el
aprendizaje asistido por video, la realidad virtual y aumentada, son algunos ejemplos de
como la tecnologia ha mejorado el compromiso de los estudiantes y la planificacion de
la educacion. Hablemos de la Inteligencia Artificial en la educacion.

Importancia de la Inteligencia Artificial

La IA es importante para la realizacion de tareas automaticas haciendo uso de
tecnologias que ayudaran en el proceso de grandes cantidades y sobre todo en el
reconocimiento de los datos, por ende, va de la mano con los procesos de automatizacion
siendo esencial en la elaboracion de tareas frecuente, en la manipulacion de grandes

volimenes de datos y en la configuracion del sistema.

Gracias a la evolucion del mundo la Inteligencia Artificial va mejorando las capacidades
y caracteristicas en las diferentes plataformas que combinan las grandes cantidades de
datos, lo cual mejora la complejidad de las tecnologias tanto en el hogar, trabajo, niveles
educativos, entre otros (Vera, 2021).

Origen de la Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (1A) surge en el siglo I A.C su desarrollo ha ido evolucionando
con el pasar de los tiempos cuando ya existian maquinas cuya finalidad era de imitar a
un cerebro humano, sin embargo, la época moderna surge en el afio 1955 por McCarthy
y en 1956 McCarthy en compafiia de Marvin Misnky, Nathaniel Rochester y Claude

Shannon realizaron una conferencia para el aprendizaje automatico.



Las maquinas realizan las tareas de los humanos de manera rapida convirtiéndose en
algo extraordinario, es decir, es la base del aprendizaje automatico, porque da respuestas
precisas y su aprendizaje de almacenamiento se logra mas profundo (Monserath, 2018).

Tipos de Inteligencia Artificial
Existen diferentes tipos tales como:

» Sistemas que piensan como humanos: da soluciones a los problemas, y provee

actividades como la toma de decisiones mediante las redes neuronales artificial.

» Sistemas que piensan racionalmente: uso del pc para el funcionamiento de tareas

de forma que sean similares a la que realiza el usuario, como el robot.

» Sistemas que actdan racionalmente: imitan cada movimiento del ser humano de
manera racional como por ejemplo los agentes inteligentes (Rouhiainen, 2017).

Aplicaciones précticas de la Inteligencia Artificial

Los avances de la Inteligencia Artificial estdn cada vez presentes en la vida cotidiana del
ser humano, principalmente en el reconocimiento facial de mdviles, asistentes de voz,
aplicaciones personales, aplicaciones de aprendizaje de idiomas, entre otros, lo que le
permite al ser humano a resolver las respectivas tareas en menos tiempo (Padilla, 2020).

Inteligencia Artificial en la Educacion

Actualmente la Inteligencia Artificial es una habilidad y una posibilidad para adelantar
el proceso de ensefianza en la educacion debido a que facilita cada proceso de
aprendizaje mejorando el rendimiento en los establecimientos educativos mediante la

automatizacién de técnicas o procesos y optimizacion de tecnologias.

Sin embargo, la IA en los entornos educativos no serd nada facil debido a que puede
tardar en un tiempo determinado por las politicas de cada nacion, por ende, afiadir

Inteligencia Acrtificial en el ambito académico (Botella, 2021)

La creacion de plataformas online para el auto-aprendizaje

El desarrollo de diferentes plataformas en los niveles educativos ha ayudado sin duda
alguna en la solucién de los problemas que se presentan a diario en la vida estudiantil,
problemas que tienen respuestas inmediatas, software que actian como agentes
conversacionales en linea permitiendo aprender de manera personalizada puesto a que

cada software incorpora herramientas de Inteligencia Acrtificial.



Usos de la Inteligencia Artificial en la educacion
Existen listados de desarrollo que actualmente son usados:

Creacion de tutores virtuales: algunas instituciones ya crean tutores virtuales para que
los docentes tengan un labor mas facil y preciso y en menos tiempo lo cual ayuda a

mejorar el desempefio de los estudiantes.

Identificacion de nuevos temas de estudio: los docentes pueden adquirir un software de
inteligencia artificial de tal manera que automaticamente la maquina crea cursos para

comprobar que la investigacion sea correcta.

Mejora en las acciones de Marketing Educativo: mediante la inteligencia artificial se
determina el rendimiento para identificar y disefiar estrategias (Jara, 2021).

Beneficios de la 1A para la gestion educativa

Acoplarse a los cambios tecnoldgicos hace que se conviertan en una transformacion en

la educacion de Ecuador por lo que existen beneficios tales como.

» Impulsa el aprendizaje personalizado y colaborativo: se basa en la
recopilacion de grandes volimenes de datos para hacer un respectivo analisis de

datos para mejorar el perfil, las necesidades, los intereses y las capacidades.

» Optimiza la gestion educativa: actualmente las tareas enviadas por los docentes
aumentan el tiempo, pero gracias a la Inteligencia artificial se logra resolver las
tareas en menos tiempo, por medio de analisis predictivos o por chatbots
estudiante.

» Facilitar la docencia: actualmente el incremento de tareas aumenta y el tiempo
de los docentes se reduce por lo que se incorpora algoritmos para dar soluciones
(Proafio, 2019).

Implementar la Inteligencia Artificial en los procesos educativos

Para la implementacion de los procesos educativos se debe evaluar los objetivos y
comprobar las capacidades de la institucion teniendo en cuenta su realidad virtual
(Urifa, 2020).



MARCO CONCEPTUAL

Inteligencia Artificial

Es la base a partir de la cual se imitan los procesos de inteligencia humana mediante la
creacion y la aplicacion de algoritmos creados en un entorno dindmico de computacion.
Supone la base de todo el aprendizaje automatico y el futuro de todos los procesos
complejos de toma de decisiones (Solanet, 2021).

Procesos de aprendizaje

Es el proceso mediante el cual se adquiere una determinada habilidad, se asimila una
informacion o se adopta una nueva estrategia de conocimiento y accion. Asimismo, es
un proceso a traves del cual la persona se apropia del conocimiento en sus distintas
dimensiones, conceptos, procedimientos, actitudes y valores (Hirgard, 2020).

Aplicaciones

Es un programa informatico disefiado como una herramienta para realizar operaciones o
funciones especificas. Son disefiadas para facilitar ciertas tareas complejas y hacer mas
sencilla la experiencia informatica de las personas (Ramos, 2019)

Educacion

Es el proceso de facilitar el refinamiento de habilidades o capacidades propias del
individuo, mediante el aprendizaje o la construccion de conocimientos, asi como
también de las virtudes, creencias, habitos, u otras caracteristicas del ser (Arguelles,
2015).

Algoritmos

Es un conjunto de reglas definidas que permite solucionar un problema, de una
determinada manera, mediante operaciones sistematicas (no necesariamente ordenadas)
y finitas. Es un conjunto de reglas que hay que seguir para realizar una tarea o resolver
un problema (Mancilla, 2019).

Herramientas tecnoldgicas

Son instrumentos que, incorporados en la vida cotidiana, permiten ahorrar recursos y
agilizan la tarea para la cual fueron pensados. Influyen de forma positiva no solo sobre

el alumnado, sino también sobre toda la propuesta institucional (Segovia, 2018).



METODOLOGIAS

La finalidad de esta investigacion es de caracter aplicada, es una investigacion
cualitativa y cuantitativa porque vamos a recopilar informacién sobre la inteligencia
artificial, segun el nivel de estudio es exploratorio porque nos a permitir indagar la

situacion actual en los procesos de aprendizaje en los estudiantes del cuarto nivel.
Métodos del nivel Tedrico

» Historico — Logico: Se utilizo en la basqueda de los Antecedentes investigativo

con el tema inteligencia artificial.

» Andlisis — sintesis: Nos permitid investigar sobre la inteligencia artificial para
establecer los aspectos que afectan en el proceso de aprendizaje, la cual se

obtendréa con claridad los problemas que existan en ellas.

» Induccién-deduccion: Mediante este método nos permitié observa, estudia y
conoce las caracteristicas y uso de la inteligencia artificial, y también nos explica

el impacto de la IA en el proceso de aprendizaje.
Métodos Empiricos
Se utilizé del nivel empirico el siguiente método:

» Método Bibliogréafico: Nos permitié obtener informacion de libros, tesis e
internet referente a la inteligencia artificial y sus principales usos que tienen en

hoy en dia, ya que es uno de los primordiales pasos para cualquier investigacion.

» Estadisticos-matematicos: Se utiliz6 para explicar la informacion de los cuadros

estadisticos y para graficar los resultados de la investigacion.
Técnicas

En técnicas nos permitira la recoleccion de informacion sobre la Inteligencia artificial
aplicada en los procesos de aprendizaje para aquellos se utilizé las siguientes técnicas:

encuesta.

» Encuesta: Dentro de la investigacion se la aplico a los estudiantes de la carrera
Tecnologias de la Informacion del cuarto nivel de TIC, la cual se utilizd un
formulario en (GOOGLE FORMULARIO), para obtener un grado de

informacion.



RESULTADOS

Anélisis e interpretacion de resultado

Esta pregunta va dirigidas a los estudiantes del cuarto nivel de TIC
Pregunta #1

Tabla 1: ¢ Qué nivel de conocimiento posee sobre la inteligencia artificial para el proceso de
aprendizaje?

Alternativas Frecuencia Porcentaje%
Alto 10 24.4%
Medio 25 68.3%

Bajo 6 7.3%

Figura 1: Nivel de conocimiento sobre la inteligencia artificial

¢Qué nivel de conocimiento posee sobre la inteligencia artificial para el proceso de
aprendizaje?

41 respuestas

@ Alto
@ Medio
Bajo

Fuente 1: Estudiantes del cuarto semestre TIC
Elaborado 1: Joel Daniel Martillo Alvarado

Anélisis:

El 68.3% de los resultados obtenidos consideran que quizés tenga conocimiento sobre la
inteligencia artificial para el proceso de aprendizaje, mientras que el 24.4% mencionaron
que tiene alto conocimiento y un 7.3% tiene bajo conocimiento sobre la inteligencia

artificial.



Esta pregunta va dirigidas a los estudiantes del cuarto nivel de TIC
Pregunta #2

Tabla 2: ¢Esta usted de acuerdo que se implemente un programa para el proceso de aprendizaje en los
estudiantes del cuarto nivel de TIC?

Alternativas Frecuencia Porcentaje%
Si 30 78%

No 0 0%

Tal vez 11 22%

Figura 2: Implemente un programa para el proceso de aprendizaje

¢Esta usted de acuerdo que se implemente un programa para el proceso de
aprendizaje en los estudiantes del cuarto nivel de TIC?

41 respuestas

® Si
® No

Tal vez

Fuente 2: Estudiantes del cuarto semestre TIC
Elaborado 2: Joel Daniel Martillo Alvarado

Anélisis:
De la encuesta realizada a los estudiantes de cuarto nivel de TIC menciona que 78% si
esta de acuerdo que se implementen un programa para el proceso de aprendizaje, mientras

que el 22% dijo que no esta de acuerdo gque se implemente un programa.



Esta pregunta va dirigidas a los estudiantes del cuarto nivel de TIC

Pregunta #3

Tabla 3:¢Cree usted que se puede crear un profesor virtual con inteligencia artificial para que los
alumnos del cuarto nivel puedan estudiar desde cualquier parte?

Alternativas Frecuencia Porcentaje%
Si 9 46,3%

No 4 4,9%

Puede ser 28 48,8%

Figura 3: Crear un profesor virtual con inteligencia artificial

¢Cree usted que se puede crear un profesor virtual con inteligencia artificial para que
los alumnos del cuarto nivel puedan estudiar desde cualquier parte?

41 respuestas

®si
® No
Puede ser

\

Fuente 3: Estudiantes del cuarto semestre TIC
Elaborado 3: Joel Daniel Martillo Alvarado

Anadlisis:

El 48,8% de los estudiantes encuestados manifestaron que puede ser que se cree un
profesor virtual con inteligencia artificial para que los alumnos del cuarto nivel estudien
desde cualquier parte, mientras que el 46,3 dijo que si se cree un profesor virtual y el 4,9

menciono gue no.



Esta pregunta va dirigidas a los estudiantes del cuarto nivel de TIC

Pregunta #4

Tabla 4:¢Has utilizado algun problema con inteligencia artificial para mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes de cuarto nivel de TIC?

Alternativas Frecuencia Porcentaje%
Si 18 46.3%
No 15 36.6%
Tal vez 8 17.1%

Figura 4: Mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes cuarto TIC

¢Has utilizado algun programa con inteligencia artificial para mejorar la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes de cuarto nivel de TIC?

41 respuestas

®sSi
® No

Tal vez

Fuente 4: Estudiantes del cuarto semestre TIC
Elaborado 4: Emerson Eduarth Cercado Ronquillo

Andlisis:

De los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los estudiantes del cuarto nivel
de TIC, el 46,3% consideran que si han utilizado algin problema con inteligencia
artificial para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de cuarto nivel,
mientras que el 36,6 % no han utilizado algin programa y el 17,1% tal vez han utilizado

algun programa con inteligencia artificial.



Esta pregunta va dirigidas a los estudiantes del cuarto nivel de TIC

Pregunta #5

Tabla 5: ¢Crees que aplicar inteligencia artificial mejoraria la calidad de vida de los estudiantes?

Alternativas Frecuencia Porcentaje%
Si, definitivamente 14 34.1%
Si, en cierta medida 20 46.3%
No, no mejoraria la calidad
. 5%
de vida
No estoy seguro 5 14.6%
Figura 5: La inteligencia artificial mejoraria la calidad de vida
¢Crees que aplicar inteligencia artificial mejoraria la calidad de vida de los D Copial

estudiantes?

41 respuestas

@ Si, definitivamente

: @ Si, en cierta medida
No, no mejoraria |a calidad de vida
46 3% Y 146% @ No estoy seguro

Fuente 5: Estudiantes del cuarto semestre TIC
Elaborado 5: Emerson Eduarth Cercado Ronquillo

Andlisis:

El 46.3% de los estudiantes encuestados indican que si en cierta medida mejoraria la
calidad de vida de los estudiantes, el 34.1% consideran que si definitivamente, un 14.6%
dijo de no estar seguro y el 5% menciono que no mejoraria la calidad de vida de los
estudiantes del cuarto nivel de TIC.



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

En este proyecto se investigo sobre la inteligencia artificial aplicada en los procesos de

aprendizaje como mecanismo que ayuden a los estudiantes del cuarto nivel de TIC.

» Se Analizo el estado del arte de la Inteligencia artificial que se aplicaron en el

proceso de ensefianza para los estudiantes universitarios.

» Se determino cuales son las herramientas tecnoldgicas y requisitos necesarios
para el desarrollo del programa para los procesos de aprendizaje en los

estudiantes del cuarto nivel de TIC.

» Se disefio la interfaz intuitiva para el desarrollo del programa para los procesos

de aprendizaje en los estudiantes del cuarto nivel de TIC.

» El programa proporcionara de manera mas fécil la informacion que desee el

estudiante sobre las materias de este semestre y se brindara de manera oportuna.

RECOMENDACIONES
Se realiza las siguientes recomendaciones:

» Antes de acceder a realiza la consulta en el programa deberd iniciar sesion para
posteriormente que pueda ejecutar la consultar sobre temas académicos siendo

un mecanismo de facil acceso.

» Se recomienda que cuando el programa este siendo ejecutado debera responder
a las preguntas que el usuario le realice y comprobar si esta correcto la

informacion.

» Se recomienda que al usar el programa lo utilice de una manera académica y de
forma apropiada, por lo tanto, se va a demostrar que es uno de los mejores
aplicativo para encontrar de una manera mas rapida la informacion y ayudan en

el aprendizaje de los estudiantes.
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